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Раздел 1. «Комплекс основных характеристик программы»

1.1. Пояснительная записка

Разработка дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы осуществлялась в соответствии с нормативно-правовыми 

документами:

Федеральный закон от 29.12.2012г. № 273 – ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам»;

Методические рекомендации по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ нового поколения (включая разноуровневые 

программы в области физической культуры и спорта) (утвержденные 

приказом  ФГБУ «Федеральный центр организационно-методического 

обеспечения физического воспитания, 2021 год);

Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 

(распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р);

Постановление Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28.09.2020г. № 28 «Об утверждении СанПиН 

2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Лего – конструирование в ДОУ» имеет техническую направленность и 

разработана для детей 5-7 лет. 

Уровень освоения содержания образования – стартовый.
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Актуальность программы.

Развитие инженерно-технического направления в современной 

промышленности ставит новую задачу перед образованием - подготовку 

специалистов с современным инженерно-техническим мышлением.

В связи с чем, одним из приоритетных направлений в современном 

образовании является осуществление профориентационной работы. Сегодня 

обществу необходимы социально активные, самостоятельные и творческие 

люди, способные к саморазвитию. Поэтому столь важно, начиная уже с 

дошкольного возраста формировать и развивать техническую пытливость 

мышления, аналитический ум.

В последнее десятилетие значительно увеличился интерес к лего-

конструированию и образовательной робототехнике. 

Использование лего-конструкторов в образовательной деятельности 

повышает мотивацию ребёнка к обучению, так как при этом требуются 

знания практически из всех образовательных областей. Психолого-

педагогические исследования (JI.C. Выготский, А.В. Запорожец, JI.A. Венгер,

Н.Н. Поддъяков, J1.A. Парамонова и др.) показывают, что наиболее 

эффективным способом развития склонности у детей к техническому 

творчеству, зарождения творческой личности в технической сфере является 

практическое изучение, проектирование и изготовление объектов техники, 

самостоятельное создание детьми технических объектов, обладающих 

признаками полезности или субъективной новизны, развитие которых 

происходит в процессе специально организованного обучения. Если ребенок 

интересуется данной сферой с дошкольного возраста, он может открыть для 

себя много интересного и, что немаловажно, развить те умения, которые ему 

понадобятся для получения профессии в будущем.

Отличительные особенности программы.

Содержание программы спланировано по принципу от простого к 

сложному, чтобы помочь обучающимся постепенно, шаг за шагом, освоить 

основные принципы конструирования. Образовательная система ЛЕГО 
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предлагает такие методики и такие решения, которые помогают становиться 

творчески мыслящими, обучают работе в команде. Эта система предлагает 

детям проблемы, дает в руки инструменты, позволяющие им найти своё 

собственное решение. 

Педагогическая целесообразность Программы.

Педагогическая целесообразность программы обусловлена развитием 

конструкторских способностей детей через практическую деятельность. 

Целый ряд специальных практических заданий на наблюдение, сравнение, 

домысливание, фантазирование служат для развития творческих 

способностей детей.

Новизна программы определена требованиями к результатам 

основной образовательной программы дошкольного образования, задачами 

которой являются:

 создание благоприятных условий развития детей в соответствии с их 

возрастными и индивидуальными особенностями и склонностями, 

развитие конструкторских и математических способностей, творческого 

потенциала каждого ребенка как субъекта отношений с самим собой, 

другими детьми, взрослыми и миром;
 объединение обучения и воспитания в целостный образовательный 

процесс на основе духовно-нравственных и социокультурных ценностей и 

принятых в обществе правил и норм поведения в интересах человека, 

семьи, общества;
 формирование общей культуры личности детей, в том числе ценностей 

здорового образа жизни, развития их социальных, нравственных, 

эстетических, интеллектуальных, физических качеств, инициативности, 

самостоятельности и ответственности ребенка, формирования 

предпосылок учебной деятельности;
 обеспечение вариативности и разнообразия содержания Программ и 

организационных форм дошкольного образования.
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В программе конкретизирована возможность внедрения LEGO - 

конструирования и робототехники в образовательный процесс детского сада, 

охарактеризованы благоприятные условия для приобщения дошкольников к 

техническому творчеству и формированию первоначальных технических 

навыков.

Адресат программы.

Программа «Лего-конструирование в ДОУ» технической 

направленности ориентирована на реализацию интересов детей дошкольного 

возраста в сфере конструирования, моделирования, развитие их 

информационной и технологической культуры. Программа соответствует 

первому уровню общего образования (дошкольное образование), направлена 

на формирование познавательной мотивации, определяющей установку на 

продолжение образования по лего-конструированию в рамках 

преемственности в период школьного обучения; приобретение опыта 

продуктивной творческой деятельности.

Возрастные особенности обучающихся.

Программа «Лего-конструирование в ДОУ» предусматривает 

образовательную деятельность по лего-конструированию и робототехнике с 

детьми 5-7 лет. Набор в группу осуществляется на основе способностей и 

желания детей заниматься лего-конструированием и робототехникой.

Характеристика контингента воспитанников 5 - 7 лет

Одной из важнейших особенностей данного возраста является 

проявление произвольности всех психических процессов. У детей 

продолжает развиваться восприятие, однако они не всегда могут 

одновременно учитывать несколько различных признаков.  (Величина, форма 

предметов, положение в пространстве)  Продолжает  развиваться 

воображение. Мышление в этом возрасте характеризуется переходом от 

наглядно-действенного к наглядно-образному и в конце периода — к 

словесному мышлению. Внимание становится произвольным. В этом 

возрасте значительно возрастают концентрация, объем и устойчивость 
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внимания, складываются элементы произвольности в управлении вниманием 

на основе развития речи, познавательных интересов. В некоторых видах 

деятельности время произвольного сосредоточения достигает 30 минут. 

Увеличивается устойчивость внимания — 20—25 минут, объем внимания 

составляет 7—8 предметов. Ребенок может видеть двойственные 

изображения. Память. В 5-7 лет увеличивается объем памяти, что позволяет 

детям непроизвольно запоминать достаточно большой объем информации. 

Дети могут самостоятельно ставить перед собой задачу что-либо запомнить. 

Используя при этом простейший механический способ запоминания – 

повторение. Речь. Развивается звуковая сторона, грамматический строй, 

лексика. Развивается связная речь. В высказываниях детей отражаются как 

расширяющийся словарь, так и характер ощущений, формирующихся в этом 

возрасте. Дети начинают активно употреблять обобщающие 

существительные, синонимы, антонимы, прилагательные и т.д. Развиваются 

диалогическая и некоторые виды монологической речи.

Отношения со сверстниками. Детям старшего дошкольного возраста 

свойственно преобладание общественно значимых мотивов над 

личностными. Ребенок может изменить свою точку зрения, позиции в 

результате столкновения с общественным мнением, мнением другого 

ребенка. Ребенок может воспринять точку зрения другого человека. В 

процессе усвоения активное отношение к собственной жизни, развивается 

эмпатия, сочувствие.

Отношения со взрослыми. Развитие произвольности и волевого начала 

проявляется в умении следовать инструкции взрослого, придерживаться 

игровых правил. Ребёнок стремиться качественно выполнить какое-либо 

задание, сравнить с образцом и переделать, если что-то не получилось.

В качестве важнейшего новообразования в развитии психической и 

личностной сферы ребенка 5 – 7-летнего возраста является соподчинение 

мотивов. Осознание мотива «я должен», «я смогу» постепенно начинает 

преобладать над мотивом «я хочу».
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Игровая деятельность. В сюжетно-ролевых играх дети 

подготовительной к школе группы начинают осваивать сложные 

взаимодействия людей. Отражающие характерные жизненные ситуации.

Игровые действия становятся более сложными, обретают особый 

смысл, который не всегда открывается взрослому. Игровое пространство 

усложняется. При организации совместных игр дети используют договор, 

умеют учитывать интересы других, в некоторой степени сдерживать 

эмоциональные порывы. Происходит постепенный переход от игры как 

ведущей деятельности к учению.

Конструирование. В старшем дошкольном возрасте перед детьми 

открываются широкие возможности для конструкторской деятельности с 

использованием робототехнического конструктора Lego WeDO 2.0. Этому 

способствует прочное освоение разнообразных технических способов 

конструирования. Дети строят не только на основе показа способа крепления 

деталей, но и на основе самостоятельного анализа готового образца, умеют 

удерживать замысел будущей постройки. Для работы уже используются 

графические модели. У детей появляется самостоятельность при решении 

творческих задач, развивается гибкость мышления.  Образовательные 

ситуации носят более сложный характер, в них включают элементы 

экспериментирования, детей ставят в условия свободного выбора стратегии 

работы, проверки выбранного ими способа решения творческой задачи и его 

исправления.

Объём программы: 36 часов

Программа рассчитана на 1 год обучения по одному занятию в неделю 

на протяжении учебного года. Годовая нагрузка на ребёнка составляет 36 

учебных часов, 4 учебных часа в месяц, 1 учебный час в неделю.

Продолжительность непрерывной непосредственно образовательной 

деятельности   30 минут. Общая наполняемость группы не должна превышать

6 человек.
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Структура занятия:

 I этап. Организационная часть. Ознакомление с правилами поведения 

на занятии, организацией рабочего места, техникой безопасности при работе 

с инструментами и оборудованием.

 II этап. Основная часть.

 Постановка цели и задач занятия. 

Создание мотивации предстоящей деятельности.

 Получение и закрепление новых знаний. 

Физкультминутка. 

Практическая работа группой, малой группой, индивидуально.

 III этап. Заключительная часть. 

Анализ работы. Подведение итогов занятия. Рефлексия.

Направления и этапы:

Основная идея программы заключается в реализации более широкого и 

глубокого содержания образовательной деятельности в детском саду с 

использованием конструкторов LEGO Wedo 2.0.

Форма обучения: очная

Формы проведения занятий: беседа, наблюдение, практическое 

занятие, защита проектов, творческая работа.

Срок освоения программы: 1 учебный год

Режим занятий. По программе планируется 1 занятие в неделю по 1 

академическому часу.

1.2 Цель и задачи программы.

Цель программы:

1. Развитие творческого кругозора дошкольника, конструктивных умений и 

способностей.
2. Формирование предпосылок основ инженерного мышления, навыков 

начального программирования и моделирования.
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3. Выявление одарённых, талантливых детей, обладающих нестандартным 

творческим мышлением, способностями в конструктивной деятельности и

обеспечение дальнейшего их развития.

Задачи программы:

Образовательные:

- Дать знания о деталях конструктора Lego WeDO 2.0; знакомить с 

основными понятиями, использующимися в робототехнике: датчик, 

сенсор, порт, разъем, ультразвук, USB- кабель, интерфейс, иконка, 

программное обеспечение, меню, подменю, панель инструментов.
- Учить выделять при рассмотрении схем, иллюстраций, фотографий как 

общие, так и индивидуальные признаки, выделять основные части 

предмета и определять их форму.
- Учить соблюдать симметрию и пропорции в частях построек, определять

их на глаз и подбирать соответствующий материал.
- Формировать умение овладевать элементарными представлениями об 

архитектуре и работе архитекторов, робототехнике и работе инженера.
- Учить сооружать сложные постройки по заданным условиям, включая 

элементы программирования на компьютере.

Развивающие:

 создавать движущиеся конструкции, находить простые технические 

решения.
 представлять, какой будет постройка, какие детали лучше использовать 

для её создания и в какой последовательности.
 овладевать разнообразными вариантами скрепления Lego - элементов 

между собой.
 создавать собственные проекты, в том числе с использованием 

мультимедийных технологий, рассказывать о своей постройке.
Воспитательные.

- Знакомить с правилами безопасного поведения и гигиены при работе с 

лего конструктором и компьютером.
- Формировать устойчивый интерес к конструктивной деятельности.
- Воспитывать первоначальные умения передачи, поиска, хранения 

информации, использования компьютера.
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- Воспитывать умение работать в коллективе, сооружать коллективные 

постройки.

- Развивать первоначальные умения передачи, преобразования, 

использования компьютера.

1.3 Содержание программы

Содержание дополнительной образовательной программы технической 

направленности составлено с учетом принципов и подходов к формированию

образовательных программ, отраженных в Концепции развития 

дополнительного образования детей:

 полноценное проживание ребенком всех этапов детства;
 построение образовательной деятельности на основе индивидуальных 

особенностей каждого ребенка, при котором сам ребенок становится 

активным в выборе содержания своего образования;
 содействие и сотрудничество детей и взрослых, признание ребенка 

полноценным участником (субъектом) образовательных отношений;
 поддержка инициативы детей в различных видах деятельности;
 сотрудничество ДОУ с семьей;
 приобщение детей к социокультурным нормам, традициям семьи, 

общества и государства;
 формирование познавательных интересов и познавательных действий 

ребенка в разных видах детской деятельности;
 возрастная адекватность дошкольного образования (соответствие условий,

требований, методов возрасту и особенностям развития);

Принципы государственной политики развития дополнительного 

образования детей:

 принцип социальной гарантии государства на качественное и безопасное 

дополнительное образование детей;
 принцип реализации права на развитие личностного роста детей в 

различных видах личностно образующей деятельности;
 принцип общественно-государственного партнерства в целях поддержки 

разнообразия детства, самобытности и уникальности личности 
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посредством расширения спектра дополнительных образовательных 

программ разной направленности;
 принцип расширения социальной и академической мобильности детей 

через дополнительное образование;
 принцип программоориентированности, где базовым элементом системы 

дополнительного образования рассматривается образовательная 

программа;
 принцип преемственности и непрерывности дополнительного 

образования;

Проектирование и реализация дополнительной образовательной 

программы технической направленности строится на следующих 

основаниях:

 свобода выбора образовательных программ и режима их освоения;
 соответствие образовательной программы и форм дополнительного 

образования возрастным и индивидуальным особенностям детей;
 ступенчатость образовательной программы;
 ориентация на личностные результаты образования.

1.3.1 Учебный план

№
п/
п

Тема Общее 
кол-во 
часов 

Тео-
рия (в 
часах)

Прак-
тика 
(в 
часах)

Формы аттестации / 
контроля

Мониторинг 2 2 Наблюдение, беседа с 
ребёнком,
воспитателями, 
родителями. Заполнение 
карты освоения 
конструктивной 
деятельности

1 Наши помощники - роботы 1 1 Опрос в игровой форме.
2 Знакомство с 

конструктором Lego WeDO 
2.0 Обзор состава 
конструктора. Перечень 
терминов.

1 1 Опрос в игровой форме.

3 Волшебные превращения 1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа
4 Модель «Умная вертушка». 

Зубчатая передача. 
Программирование 1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа
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5 Модель «Спасение 
самолёта». 
Программирование 1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа

6 Модель «Спасение 
самолёта». Датчик 
движения. 
Программирование 

1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа

7 Модель «Непотопляемый 
парусник». Ременная 
передача. 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Вопрос-
ответ.

8 Датчик движения. 
Танцующие птицы. 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа

9 Датчик наклона. 
Танцующие птицы. 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа

10 Конструирование по 
замыслу

3 3 Наблюдение. Рассказ 
детей о своей модели. 

11 Тяга. Модель «Обезьянка - 
барабанщица». 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Вопрос-
ответ.

12  «Весёлый концерт». 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Вопрос-
ответ.

13 Прочные конструкции. 
Программирование

1 0,5 0,5 Опрос в игровой форме.

14  Модель «Голодный 
аллигатор». 
Программирование 

1 0,5 0,5 Наблюдение. Вопрос-
ответ.

15 Модель «Голодный 
аллигатор». 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. 
Дневниковые

16  «Рычащий лев» 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа

17 Модель «Рычащий лев». 
Программирование. 
Зубчатая передача.

0,5 0,5 Наблюдение. Рассказ 
детей о своей модели.

18 «Порхающая птица»,  
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Вопрос-
ответ.

19 «Порхающая птица». 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. 
Дневниковые заметки

20  Творческий проект 
«Весёлый зоопарк»

1 0,5 0,5 Наблюдение. Беседа

21 Презентация творческого 
проекта

1 0,5 0,5 Наблюдение. Вопрос-
ответ.

22 Модель «Нападающий». 
Программирование

1 0,5 0,5 Опрос в игровой форме.

23 «Вратарь». Система 
шкифов и ремней. 
Программирование 

1 0,5 0,5 Наблюдение. 
Дневниковые заметки

24 «Необыкновенный матч». 1 0,5 0,5 Наблюдение. 
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Программирование Дневниковые заметки
25 Модель «Ликующие 

болельщики». Кулачковая 
передача. 
Программирование

1 0,5 0,5 Наблюдение. Рассказ 
детей о своей модели 

26 Модель «Спасение 
великана». 
Программирование

1 0,5 0,5 Опрос в игровой форме.

27 Подготовка моделей к 
соревнованиям по 
робототехнике. 
Соревнования по 
робототехнике.

2 2 Соревнования по 
робототехнике

28 Модель «Самый быстрый 
робот». Программирование 1 0,5 0,5

Наблюдение. Вопрос-
ответ.

29 Конструирование по 
замыслу детей, выставка 
моделей

1 1

30 Мониторинг 2 2
ВСЕГО: 36 14 22

Основной формой работы с детьми старшего возраста является 

моделирование по изображению предмета, по замыслу, по схеме. Постройки 

отличаются сложностью конструкции и сюжета, передают явления 

общественной жизни.

Замысел, реализуемый в постройках, дети черпают из окружающего 

мира. Чем ярче впечатления детей об окружающем мире, тем разнообразнее 

станут постройки. Игра с конструктором LEGO DUPLO, WEDO 2.0 помогает 

детям научиться наблюдать за явлениями и предметами окружающего мира. 

Занятия по лего - конструированию любимы детьми, ведь все обучение 

проходят в форме «построй и играй».

Тема 1. «Наши помощники – роботы».

Теория: Конструирование в современном мире. Определить понятие – робот.

Практика: Дидактическая игра «Найди одинаковые детали».

Тема 2.Знакомство с конструктором Lego WeDO 2.0 
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Теория: Обзор состава конструктора. Перечень терминов. Техника 

безопасности.

Практика: Обследование конструкторов и материалов для конструирования. 

Сравнение.

Тема 3. «Волшебные превращения».

Теория: Умение быстро отвечать на вопросы, развитие зрительно – 

пространственного восприятия.

Практика: Найти геометрические фигуры по заданным свойствам. Закончить 

узор по образцу.

Тема 4. «Умная вертушка». 

Теория: Знакомство с зубчатой передачей. 

Практика: Сборка и анализ конструкции предмета, выделить основные 

структурные части. Строить модель механического устройства для запуска 

волчка.

Тема 5. «Спасение самолёта».

Теория: Основные части самолёта, устанавливать  предметно – 

пространственные связи. 

Практика:  программирование модели

 Тема 6. «Спасение самолёта».

Теория:  Знакомство с датчиком движения.

 Практика: Сборка модели игра «Что получилось?»

Тема 7. «Непотопляемый парусник».

Теория: Изучение сведений о водном транспорте. Знакомство с ременной 

передачей.

Практика: Сборка конструкции и программирование модели

Тема 8. «Танцующие птицы».

Теория: Изучение сведений о птицах. 

Практика:  Программирование процесса.

Тема 9. «Танцующие птицы».

Теория: Знакомство с особенностями конструкции.
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Практика: Сборка  модели по инструкции. Игра «Что получилось?»

Тема 10.  Конструирование по замыслу.

Теория: Построение сюжетной линии.

Практика: Сборка и конструирование модели.

Тема 11. «Обезьянка – барабанщица». 

Теория: Изучить особенности строения животного. Формировать 

конструктивные умения и навыки.

Практика: Выработка навыка запуска и остановки выполнения программы.

Тема 12. «Весёлый концерт». 

Теория: Обсуждение темы, формирование умений коллективной деятельности.

Практика: Сборка и конструирование модели.

 Тема 13. «Прочные конструкции».

Теория: Моделирование и конструирование из строительного материала и 

деталей конструктора.

Практика: Сборка и программирование модели.

 Тема 14. «Голодный аллигатор».

Теория: Изучение особенностей строения.

Практика: Собрать конструкцию по инструкции.

 Тема 15. «Голодный аллигатор».

Теория: Развитие навыков  проектирования животных.

Практика: Игра «Построй такую же».

 Тема 16. «Рычащий лев».

Теория: Познакомить детей с особенностями жизни львов.

Практика: Составить программу.

 Тема 17. «Рычащий лев». 

Теория: Развитие навыков проектирования животных.

Практика: Собрать конструкцию по программе.

 Тема 18. «Порхающая птица».

Теория: Обсуждение темы, беседа о внешнем строении птиц.

Практика: Игра «Отбери нужные детали»
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 Тема 19. «Порхающая птица».

Теория: Определить назначение частей предметов, уточнить и расширить 

представления детей о птицах, их  образе жизни.

Практика: Закрепление навыков простейшей сборки и программирования.

 Тема 20. «Весёлый зоопарк».

Теория: Упражнять детей в самостоятельном анализе построек.

Практика: Создание моделей животных.

 Тема 21. Презентация творческого проекта.

Теория: Закрепить знания о животных.

Практика: Обыгрывание модели, игра зоопарк.

 Тема 22. «Нападающий».

Теория: Беседа о спорте, обсудить, в каких видах игр, есть нападающие.

Практика:  Составить программу, игра «Дострой конструкцию».

 Тема 23. «Вратарь».

Теория: Беседа о футболе, 

Практика: Игра «Что изменилось?», создание рабочей модели вратаря.

 Тема 24. «Необыкновенный матч».

Теория: Совершенствовать навыки конструирования и программирования, на 

примере моделей роботов, участников футбольного матча.

Практика: Запрограммировать и сконструировать модели роботов, поиграть 

мини – футбольный матч.

 Тема 25. «Ликующие болельщики».

Теория: Выяснить, кто такие болельщики, в каких видах спорта 

присутствуют.

Практика: Создание рабочей модели «Ликующие болельщики».

 Тема 26. «Спасение великана».

Теория: Обсуждение темы и с помощью чего будем спасать великана.

Практика: Составить программу для конструкции.

 Тема 27. Соревнование по робототехнике.

Теория: Закрепить знания и умения в программировании и сборке.

17



Практика: Демонстрация знаний и умений в работе с конструктором.

 Тема 28. «Самый быстрый робот».

Теория: Знакомство с особенностями конструкции.

Практика: Составление конструкции и программирование.

  Тема 29. Конструирование по замыслу.

Практика: По желанию собрать конструкцию, организовать выставку.

1.4 Планируемые результаты.

Планируемые результаты соотнесены с задачами программы, делятся на две 
группы: теоретические знания и умения и личностные качества, развитие 
которых предполагается в ходе реализации программы.

К концу курса обучения по программе дополнительного образования 

дошкольников от 5 до 7 лет по лего-конструированию дошкольник должен:

ЗНАТЬ:

• технику безопасности при работе с компьютером и образовательными 

конструкторами; 
• основные компоненты конструкторов;
• основы элементарной механики, автоматики;
• конструктивные особенности различных моделей, сооружений и 

механизмов;
• виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; основные 

приемы конструирования роботов;
• конструктивные особенности различных роботов;

УМЕТЬ:

• самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования 

роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять 

полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием 

специальных элементов, и других объектов и т.д.);
• создавать реально действующие модели роботов при помощи 

разработанной схемы;
• демонстрировать технические возможности роботов;
• собирать модели, используя готовую схему сборки, а также по эскизу;
• создавать собственные проекты;
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• самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования 

роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять 

полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием 

специальных элементов и т.д.);
• демонстрировать технические возможности роботов.

ОБЛАДАТЬ:

• творческой активностью и мотивацией к деятельности;
• готовностью к профессиональной самореализации и самоопределению.

2. «Комплекс организационно-педагогических условий» 

2.1 Календарный учебный график

Учебный год: 2023-2024 учебный год

Содержание
Возраст 5-7 лет
Количество человек в подгруппе 4 человека
Недельная непрерывная непосредственно 
образовательная нагрузка

1 занятие

Регламентирование образовательного 
процесса на

2 половина дня

Начало учебных занятий для обучающихся 
(в текущем учебном периоде) / Окончание 
(в текущем учебном периоде)

04.09.2023г / 28.05.2024г

Продолжительность учебного года 9 месяцев
Каникулы 25.12.2023г. – 15.01.2023г.
Сроки проведения мониторинга (без отрыва
от образовательной деятельности)

01.06.2023г. – 31.08.2023г.
с 04.09.2023г. по 11.09.2023г
с 20.05.2023г. по 28.05.2023г.

Количество часов в год 36 часов
Праздничные дни День Народного Единства, Новый год, 

Рождество, День За-щитника Отечества, 
Международный Женский день, Праздник 
Весны и Труда, День Победы, День России

           2.2 Условия реализации программы

Материально-техническое обеспечение.
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Занятия проводятся в групповом помещении, соответствующем 

требованиям техники безопасности, пожарной безопасности, санитарным 

нормам.

С целью создания оптимальных условий для формирования интереса у 

детей к конструированию с элементами программирования, развития 

конструкторского мышления, создана предметно-развивающая среда. Для 

реализации Программы используются «LEGO-центр», оборудованный 

конструкторами нового поколения LEGO Duplo, LEGO Wedo. Также 

используются: шкафы, ящики; столы; ковер; демонстрационная доска; 

технические средства обучения (ноутбук, проектор, мультимедийные 

устройства); презентации и тематические учебные фильмы; технические 

карты-схемы построек лего-моделей, наглядно – демонстрационный 

материал; мелкие игрушки для обыгрывания построек.

                    2.3 Формы аттестации.

Механизм оценки получаемых результатов:

При подведении итогов отдельных разделов программы и общего итога 

могут использоваться следующие формы работы: осуществление сборки 

моделей лего-моделей и роботов, презентации творческих работ, создание 

коллективного выставочного проекта, выставки рисунков, выставки 

различных детских лего -проектов по определённой тематике, создание 

индивидуальных конструкторских проектов. Кроме того, одним из 

ожидаемых результатов образовательной деятельности по данной программе 

дополнительного образования является участие в различных в лего-

конкурсах, соревнованиях и мероприятиях различного уровня по 

робототехнике.

Мониторинг освоения конструктивно-модельной деятельности.

Данный мониторинг используется исключительно для решения 

следующих образовательных задач:
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1) индивидуализации образования (в том числе поддержки ребёнка, 

построения его образовательной траектории или профессиональной 

коррекции особенностей его развития);
2) оптимизации работы с группой детей.

Педагогическое обследование детей проводится ежегодно с 01 по 15 

сентября, и с 15 по 30 мая.

Индивидуальный план работы составляется педагогом на основе 

анализа карты ребёнка в сентябре и корректируется в рамках работы по мере 

необходимости. В индивидуальном плане отражены направления работы, 

которые позволяют устранить выявленные в ходе педагогической 

диагностики (мониторинга) пробелы в знаниях, умениях, навыках ребёнка, 

что позволяет повысить эффективность образовательной деятельности и 

осуществлять личностно - ориентированный подход в обучении.

Основные методы сбора информации о ребёнке

 Систематическое наблюдение;
 Составление карты наблюдения, в которой перечисляются навыки и 

умения (ключевые компетентности);
 Беседы с родителями, анкеты, опросники;
 Беседы с ребёнком с использованием открытых вопросов, получение 

ответов от детей;
 Рассказы детей;
 Описание случаев и регистрация эпизодов - короткие описания 

конкретных случаев;

 - Дневниковые заметки. Это краткие описания конкретных случаев, 

высказываний, поведения детей, на которые обратил внимание педагог, 

наблюдая за детьми. 

Чтобы получить полную и объективную оценку развития и актуального 

состояния ребёнка необходимо использовать:

 разные методы сбора информации;
 различные источники информации;
 различные ситуации для повторения процедуры сбора информации.
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                              2.4. Оценочные материалы.

После сбора информации о ребёнке заполняется карта освоения 

конструктивно-модельной деятельности. В карте освоения конструктивно-

модельной деятельности ставится отметка об освоении качества («+»/ «-»), 

затем подсчитывается количество плюсов и минусов и определяется уровень 

освоения конструктивно-модельной деятельности:

высокий уровень – все плюсы – 2/3 плюсов,

средний – меньше 2/3 – 1/3 плюсов,

низкий – менее 1/3 плюсов.

Карта освоения конструктивно-модельной деятельности по

 Лего-конструированию в ДОУ

1. Выделяет при рассмотрении схем, иллюстраций, 
фотографий как общие, так и индивидуальные признаки, 
выделяет основные части предмета и определяет их форму
2. Соблюдает симметрию и пропорции в частях построек, 
определяет их на глаз и подбирает соответствующий 
материал.
3. Представляет, какой будет постройка, какие детали 
лучше использовать для её создания и в какой 
последовательности.
4. Умеет работать в коллективе, сооружать коллективные 
постройки.
5. Владеет элементарными представлениями об 
архитектуре и работе архитекторов, робототехнике и 
работе инженера
6. Умеет сооружать сложные постройки по заданным 
условиям, включая элементы программирования на 
компьютере.
7. Умеет создавать движущиеся конструкции, находит 
простые технические решения.
8. Владеет разнообразными вариантами скрепления Lego 
— элементов между собой.
9. Создаёт собственные проекты, рассказывает о своей 
постройке.
10. Знает правила безопасного поведения и гигиены при 
работе с лего- конструктором и компьютером.
11. Свободно ориентируется в области применения и 
назначения некоторых инструментов, различных машин, 
технических устройств (в том числе компьютеров).
12. Овладел первоначальными умениями передачи, поиска,
преобразования, хранения информации, использования 
компьютера;
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ИТОГО: 
Год: ____________

Достижения
Оценка в 
%

5-7 лет «В» «С» «Н»
Начало года/ Начало года/ Начало года/
конец года конец года конец года

1
.

Сформирован устойчивый интерес к конструктивной
деятельности.

2
.

Знает о деталях различных видов Лего-конструктора,
называет их (LEGO ,
Lego WeDO 2.0); знаком с основными понятиями, 
использующимися в робототехнике:
смартхаб, датчик движения, датчик наклона, мотор, 
USB-кабель, иконка, программное
обеспечение, меню, панель инструментов.

Данные индивидуальной карты являются основанием для планирования 
индивидуальной работы с конкретным ребёнком.

2.5 Методические материалы

Методики, технологии, средства воспитания, обучения и развития 

детей.

Технологии развивающего обучения:

 технологии, опирающиеся на познавательный интерес (J1.B. Занков, Д.Б. 

Эльконин - В.В. Давыдов), 
 на потребности самосовершенствования (Г.К. Селевко),
 на индивидуальный опыт личности (технология И.С. Якиманской), 
 на творческие потребности (И.П. Волков, Г.С. Альтшуллер),
 на социальные инстинкты (И.П. Иванов).

Игровые технологии

Концептуальные идеи и принципы:

• игра - ведущий вид деятельности и форма организации процесса 

обучения;
• игровые методы и приёмы - средство побуждения, стимулирования 

обучающихся к познавательной деятельности;
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• постепенное усложнение правил и содержания игры обеспечивает 

активность действий;
• игра как социально-культурное явление реализуется в общении. 
• использование игровых форм занятий ведет к повышению творческого 

потенциала обучаемых;
• цель игры - учебная (усвоение знаний, умений и т.д.). Результат 

прогнозируется заранее, игра заканчивается, когда результат достигнут;
• механизмы игровой деятельности опираются на фундаментальные 

потребности личности в самовыражении, самоутверждении, 

саморегуляции, самореализации.

Технологии проблемного обучения

Концептуальные идеи и принципы

• создание проблемных ситуаций под руководством педагога и активная 

самостоятельная деятельность обучающихся по их разрешению, в 

результате чего и осуществляется развитие мыслительных и творческих 

способностей, овладение знаниями, умениями и навыками;
• целью проблемной технологии выступает приобретение ЗУН, усвоение 

способов самостоятельной деятельности, развитие умственных и 

творческих способностей;
• проблемное обучение основано на создании проблемной мотивации;
• проблемные ситуации могут быть различными по уровню проблемности, 

по содержанию неизвестного, по виду рассогласования информации, по 

другим методическим особенностям;
• проблемные методы — это методы, основанные на создании проблемных 

ситуаций, активной познавательной деятельности учащихся, требующей 

актуализации знаний, анализа, состоящей в поиске и решении сложных 

вопросов, умения видеть за отдельными фактами явление, закон.

Информационно-компьютерные технологии

Концептуальные идеи и принципы:

• компьютер - игровое средство решения познавательных задач;
• информация, представленная в игровой форме, стимулирует 

познавательную активность и интерес детей;
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• образный тип информации, представленный на экране компьютера, 

соответствует возрастным и психологическим особенностям детского 

восприятия окружающей действительности;
• моделирование жизненных ситуаций, которые нельзя увидеть в 

повседневной жизни (путешествия в незнакомые страны, неожиданные и 

необычные эффекты) позволяет расширять границы познания ребёнка;
• выполнение заданий на компьютере позволяет работать в режиме 

самостоятельного выбора действий по достижению и исправлению 

полученных результатов, самостоятельного регулирования темпа и 

количества решаемых обучающих задач;
• в ходе выполнения того или иного задания ребёнок учится планировать, 

выстраивать логику элемента конкретных событий, представлений, у него 

развивается способность ~ к прогнозированию результата действий;
• поощрение ребёнка при правильном решении познавательных задач самим

компьютером - приобретение уверенности в собственных возможностях и 

способностях, условие формирования самооценки и самоконтроля.

Для реализации содержательного раздела Программы используются 

следующие средства:

1. Наличие LEGO-центра в группе с конструкторами нового поколения.
2. Сотрудничество с ДОУ Красноармейского муниципального района.
3. Взаимодействие с семьей.

Образовательная деятельность с детьми по Программе реализуется в 

образовательных событиях, в самостоятельной, совместной деятельности и 

индивидуальной работе, с использованием таких методов, как: наглядный, 

словесный и практический. Совместная деятельность предполагает 

индивидуальную, подгрупповую и групповую формы организации работы с 

воспитанниками.

Используются следующие методы и приемы:

Методы Приемы
Наглядный Рассматривание на занятиях готовых 

построек, демонстрация способов 
крепления, приемов подбора деталей по 
размеру, форме, цвету, способы удержания 
их в руке или на столе; работа по схеме- 
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инструкции показ, видео-просмотр.
Информационно-рецептивный Обследование лего-деталей, которое 

предполагает подключение различных 
анализаторов (зрительных и тактильных) 
для знакомства с формой, определения 
пространственных соотношений.

Репродуктивный Воспроизводство знаний и способов 
деятельности (форма: сборка моделей и 
конструкций по образцу, беседа, 
упражнения по аналогу)

Практический Использование детьми на практике 
полученных знаний и увиденных приемов 
работы.

Словесный Краткое описание и объяснение действий, 
сопровождение и демонстрация образцов, 
разных вариантов моделей; беседа, рассказ.

Проблемный Постановка проблемы и поиск решения. 
Творческое использование готовых заданий 
(предметов), самостоятельное их 
преобразование.

Игровой Использование сюжета игр для организации
детской деятельности, персонажей для 
обыгрывания сюжета.

Частично-поисковый Решение проблемных задач с помощью 
педагога. Выполнение вариативных заданий

Формы организации образовательной деятельности

С целью развития детского конструирования как деятельности, 

процессе которой развивается и сам ребенок, исследователи (З.В. Лиштван, 

В.Г. Нечаева, JI.A. Парамонова, Н.Н. Поддъяков, Ф. Фребель и др.) 

предложили разные формы организации обучения:

Конструирование по образцу. Заключается в том, что детям предлагают 

образцы построек, выполненных из деталей строительного материала и 

конструкторов, и показывают способы их воспроизведения. 

Конструирование по модели. Детям в качестве образца предъявляют 

модель, в которой очертание отдельных составляющих ее элементов. Эту 

модель дети должны воспроизвести из имеющегося у них строительного 

материала. 

Конструирование по условиям. Не давая детям образца постройки, 

рисунков и способов ее возведения, определяют лишь условия, которым 
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постройка должна соответствовать и которые, как правило, подчеркивают 

практическое ее назначение. 

В процессе такого конструирования у детей формируется умение 

анализировать 

Конструирование по простейшим чертежам и наглядным схемам. 

Моделирующий характер самой деятельности, в которой из деталей 

строительного материала воссоздаются внешние и отдельные 

функциональные особенности реальных объектов.

Конструирование по замыслу. Обладает большими возможностями для 

развертывания творчества детей и проявления их самостоятельности.

Конструирование по теме. Детям предлагают общую тематику 

конструкций, и они сами создают замыслы конкретных построек, поделок, 

выбирают материал и способы их выполнения.

Основная цель организации конструирования по заданной теме - 

актуализация и закрепление знаний и умений, а также переключение детей на

новую тематику.

Алгоритм работы с lego – конструктором.

1.  «Соединяй». Происходит символическое вхождение детей в 

конструкторскую деятельность с LEGO, педагог вводит в игровую 

(сюжетную) ситуацию, формулирует задачу. Дети вживаются в игровую 

ситуацию, принимают игровую задачу.
2. «Строй». Дети выполняют практическую работу по схеме или без нее. 

Формируются умения действовать в соответствии с инструкциями 

педагога и передавать особенности предметов средствами LEGO - 

конструктора.
3. «Рассуждай». Идет дальнейшее раскрытие темы. Составляются мини-

рассказы по выполненным работам. Упор делается на обогащение 

представлений детей об окружающем мире и природе.
4. «Продолжай». Проводится выставка моделей из LEGO - конструктора. 

Дети обыгрывают свои работы.

Формы и направления взаимодействия с семьями воспитанников
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В соответствии с ФГОС дошкольного образования социальная среда 

дошкольного образовательного учреждения должна создавать условия для 

участия родителей в образовательной деятельности, в том числе посредством 

создания образовательных проектов совместно с семьёй на основе выявления

потребностей и поддержки образовательных инициатив семьи.

Формы работы с родителями по развитию конструктивно-

модельной деятельности детей

№ Организационная
Цель Темы

п/п форма
1. Педагогические Обмен мнениями о развитии ребенка, обсужде- «Развитие конструк-

ние  характера, степени и возможных причин тивно-модельной дея-
беседы проблем, с которыми сталкиваются родители и тельности в условиях

педагоги в процессе конструктивно-модельной детского сада и се-
деятельности детей. По результатам беседы пе- мьи»
дагог намечает пути дальнейшего развития ре-
бенка

2. Практикумы Выработка у родителей педагогических «Маленький
умений по развитию конструктивно-модельной конструктор»
деятельности детей, эффективному расширению «Как научить ре-
возникающих педагогических ситуаций бёнка мыслить?»

3. Дни открытых Ознакомление родителей с содержанием, орга- «Легостудия.   Воз-
  дверей низационными формами и методами развития можности и перспек-

конструктивно-модельной деятельности детей в тивы для развития
рамках организации дополнительного образова- ребёнка»
ния

4. Тематические Создание условий, способствующих Согласно возрастной
консультации преодолению трудностей во взаимодействии пе- группе

дагогов и родителей по вопросам развития кон-
структивно-модельной деятельности детей

5. Родительские Взаимное общение педагогов и родителей по ак- «Делимся опытом,
туальным проблемам художественно-эстетиче- роль игры в развитии

собрания ского развития детей, расширение педагогиче- детей до-школьного
ского кругозора родителей возраста»

6. Родительские Ознакомление родителей с особенностями воз- «Самореализация ре-
 чтения растного и психологического развития детей, эф- бенка - дошкольника в

фективными методами и приемами художе- конструктивно-мо-
ственно-эстетического развития детей дельной деятельности

детей» «Что такое    
детская одаренность?»

7. Проектная Все большую актуальность приобретает такая «Дизайн-проекты
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деятельность форма совместной деятельности, как проекты. «Город будущего»
Они меняют роль воспитывающих взрослых в «Город, в котором я
управлении детским садом, в развитии партнер- живу»
ских отношений, помогают им научиться рабо- «Детский парк»
тать в «команде», овладеть способами коллек- Проекты для участия в
тивной мыслительной деятельности; освоить ал- конкурсах по робото-
горитм создания проекта, отталкиваясь от по- технике
требностей ребенка; достичь позитивной откры-
тости по отношению к коллегам, воспитанни-
ками родителям, к своей личности.

2.6 Воспитательный компонент.

Общая цель воспитания в ДОО - личностное развитие каждого ребёнка

с учётом его индивидуальности и создание условий для позитивной 

социализации детей на основе традиционных ценностей российского 

общества, что предполагает:

1. формирование первоначальных представлений о традиционных ценностях

российского народа, социально приемлемых нормах и правилах 

поведения; 
2. формирование ценностного отношения к окружающему миру 

(природному и социокультурному), другим людям, самому себе; 
3.  становление первичного опыта деятельности и поведения в соответствии 

с традиционными ценностями, принятыми в обществе нормами и 

правилами.

Воспитательные задачи старшего дошкольного возраста:

 развивать умения элементарного самоконтроля и саморегуляции своих 

действий, взаимоотношений с окружающими;
 углублять представления старшего дошкольника о себе, своем организме, 

о своих личностных качествах, возможностях, достижениях. Развивать в 

детях чувство самоуважения, собственного достоинства;
 формировать у детей чувство патриотизма – любви к родному краю, 

родной стране, привязанности, преданности и ответственности по 

отношению к людям, населяющим ее;
 способствовать усвоению детьми нравственных ценностей; воспитывать 

интерес к труду взрослых и стремление беречь результаты их труда.
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Воспитательная роль программы заключается в развитии стремления 

обучающихся к самообразованию, доброжелательности по отношению к 

окружающим, чувства товарищества, чувства ответственности за свою 

работу.

В рамках реализации программы создается ситуация успеха для 

каждого обучающегося «здесь и теперь», что содействует определению 

жизненных планов (включая и предпрофессиональную ориентацию), 

способствующая выбору индивидуального образовательного пути ребенка, 

его самореализации.

Как создать ситуацию успешности?

Развивать в учащихся поисковую активность, которая проявляется:

 в познавательной и творческой активности;
 в самостоятельном поиске источников необходимой информации;
 в готовности к принятию решений в ситуации выбора.

Для усиления воспитательного эффекта, формирования ценностей и 

развития личностных качеств, обучающихся в рамках образовательной 

программы, проводятся мероприятия профилактического, 

профориентационного, досугового характера, а также конкурсы технической 

направленности.

Календарный план воспитательной работы

№ Наименование 
мероприятия Форма проведения

Практический результат

п/п Дата про- и информационный продукт,
 по программе мероприятияведения иллюстрирующий успешное
воспитания достижение цели события

1 Октябрь - модели из лего-деталей раз-
Участие в иртернет-
конкурсах

Интернет-конкурсноябрь ной тематики

«Лего-страна»
Новый год Декабрь выставка Тематические модели из

лего-деталей
2 Военная техника Февраль Районная выставка Военная техника из лего-деталей

Подарок на 8-е Март выставка Тематические модели из
марта лего-деталей

3 Простые механизмы Март Районные 
соревнования

Сборка моделей по инструкции

Таинственный Космос Апрель выставка Тематические модели из
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лего-деталей
4 Районный фестиваль

 робототехники Апрель Районный фести- Проект по теме фестиваля
и Лего-конструированию валь

5 Участие в интернет модели из лего-деталей разной
-конкурсах «Лего страна» Май Интернет-конкурс

 тематики

Список  литературы.

Литература для педагогов:

1. Куцакова, Л.В. Конструирование и ручной труд в детском саду. Занятия 

с дошкольниками по конструированию и ручному труду: Программа и 

методические рекомендации: для работы с детьми 2-7 лет. / Л.В. 

Куцакова. -М.: Совершенство, 2010.
2. Симонова, В. Г. Развитие творческих способностей дошкольников на 

занятиях ЛЕГО- конструирования: Методическое пособие. / В.Г. 

Симонова, И.Ю. Матющина. - Ульяновск, 2009. - 36 с.
3. Корягин А.В. Образовательная робототехника (Lego WeDo): сборник 

методических рекомендаций и практикумов / А.В. Корягин. – М.: ДМК 

Пресс. 2016. – 96.: ил.
4. Мирошина Т.Ф, Соловьева Л.Е, Могилёва А.Ю, Перфильева Л.П. 

«Образовательная робототехнка в ДОУ» Челябинск: Взгляд, 2011.

Литература  для обучающихся:

1. Комарова, JI. Г. Строим из LEGO (моделирование логических 

отношений и объектов реального мира средствами конструктора 

Lego) / Л.Г. Комарова - М.: «ЛИНКА- ПРЕСС», 2001 г. - 88 с.
2. Корягин А.В. Образовательная робототехника (Lego WeDo):    

рабочая тетрадь. / А.В. Корягин. – М.: ДМК Пресс. 2016. – 96 с.: ил.
3. Дыбина О. В.«Творим, изменяем, преобразуем»; М.: Творческий 

центр «Сфера», 2002 г.
4. Комплект учебных проектов LEGO® Education WeDo 2.0

              Список интернет – ресурсов:

http://nsportal.ru

http://www.lego.com/education/

http://lego.rkc-74.ru/
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https://legourok.ru-lego-wedo-2-0
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